REGULAMIN I AMATORSKICH

MISTRZOSTW BEDZINA W BOWLINGU

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Termin i miejsce imprezy: 20.10.2011 r., gaz00, Aqua Park Nemogbrowa
Gornicza, Al. Ra 1.
2. Organizatorzy: OSiR wdBzinie, Nemo- Wodngwiat Dabrowa Gérnicza Sp. z 0.0.,
MOS Bedzin.
3. Celimprezy: Popularyzacja bowlingu, aktywmegypoczynku i rekreacji podczas gry w
bowling.
4. W rozgrywkach bierze udziat osoba petnoetkiora dokonata jednorazowej optaty
wpisowego w wysokii 40 zH/ osoba.
5. Rozgrywki rozegrane zostana zasadzie:
- rozgrzewka
- runda zasadnicza.
6. Rozgrywki zostanprzeprowadzone wedtug zasad gry w bowling:
* Liczba kmli — 10
» Ustawienie kgli do zbicia — utaone na planie trofjta
* Kula z trzema otworami.
7.  Osoba, ktéra nie zgtosé sha rozgrywki przegrywa turniej walkowerem.
8.  Uczestnicy Turnieju powinni grave wikasnym obuwiu sportowym z bigbodeszw lub
w specjalnym obuwiu daginym w kegielni.
9. Uczestnicy zobowtani g do przybycia do miejsca rozgrywek minimum poét gogiz
przed ich rozpoczxiem.
ZAPISY
1. Zapisy do udziatu w Mistrzostwach odbyavaip osobscie w Kregielni ,Nemo” lub w
Osrodku Sportu i Rekreacji wdlzinie.
2. Podczas dokonywania zgtoszenia nafgda nastpujace dane: imd, nazwisko oraz nr

telefonu .

RUNDA ZASADNICZA

1.

2.

3.

No

Rozgrywki odbywaj sic wedtug harmonogramu, ktory zostanie podany pstejeji
wszystkich osob bigcych udziat w zawodach.

Zgtoszeni zawodnicy zostarozstawieni na poszczegolnych torach wg kolgno
zgtoszenia lub przez losowanie w dniu zawoddw.

Jéli zawodnikiem jest kobieta otrzymuje ona na s&dd punktow w kadej grze tzw.
handicap.

Kady zawodnik rozgrywa 2 gry.

Osoba, ktéra uzyskata napksz ilos¢ punktéw w obu rundach, zajmuje pierwsze
miejsce w turnieju

Suma punktow z gier wytoni ostategktasyfikacg (miejsca)

W przypadku, gdy dwie osoby uzyskjgdnakow ilos¢ punktow decydowabedzie
suma punktéw z dogrywki lub jeden rzut (kto zlmjecej kregli).



ZASADY GRY

1. Jedna grato 10 kolejek. Jedna kolejka tosymalalnie 2 rzuty wykonywane do zbicia

wszystkich kegli.

Punktacja jest odzwierciedleniem zbityckgkirw dwoch rzutach (jednej zbity égiel do

jeden punkt).

3. STRIKE - jéli wszystkie kegle zbijesz w pierwszym rzucie drugi nie jest pebay.
Daje to 10 punktéw plus sunzbitych kegli w nastpnych dwoch rzutach. STRIKE w
ostatniej (dziestej) kolejce daje dwa dodatkowe rzuty.

4. SPARE - to wszystkiedgle zbite w jednej kolejce w dwdch rzutachgubaje to 10
punktéw plus suma punktow z kolejnego rzutu. SPAREstatniej dziestej kolejce daje
dodatkowy rzut.

5. MISS - jest wtedy, gdy w jednej kolejce jedemrzutow byt niecelny. ll& punktow to
ilos¢ trafionych kegli w celnym rzucie.

no

6. SPLIT — to skrajne ustawieniegli po pierwszym rzucie.

7. FOUL —to znakze przy rzucie gracz przekroczyt lingpalonego. Woéwczas pomimo
stgconych w rzucie kgli, punkty z rzutu niesliczone.

NAGRODY

1. Za zajcie | miejsca zawodnik otrzymuje:
- puchar, medal, dyplom
- nagrody (rzeczowe)
2. Zazajcie Ili Il miejsca zawodnik otrzymuje:
- medal, dyplom
- nagrody (rzeczowe).

POSTANOWIENIA KQVCOWE
Wszystkie sprawy nie uregulowane niniejszym Regulam rozstrzyga @lzia Gtéwny




